
Graphic
Designer
的就业机会有什么



平面设计师
用户界面（UI）设计师
用户体验（UX）设计师
网页设计师
艺术总监/创意总监
企业内部设计师



Graphic Design（平面设计）是通过视觉元素（如图
像、文字、颜色、排版、形状等）来传达信息和创意的
一种设计形式。平面设计的目标是通过视觉手段有效地
沟通信息，影响观众的情感和行为。随着数字化和多媒
体的发展，平面设计师的角色不断演变和扩展，拥有广
泛的就业机会。未来的发展方向可能会更多地与新兴技
术（如虚拟现实、增强现实）以及跨学科的融合（如
UI/UX设计、数字营销）相结合。

平面设计
Graphic Design



学习内容

设计基础
设计工具和软件
创意思维与概念化
视觉沟通
专业领域应用

项目管理与客户沟通
设计作品集
实习与项目实践
设计伦理与法律



入学标准
SPM / IGCSE
3 credits

UEC 
Minimum 5 credits (B6) 

*仅供参考


